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Training SEN teachers to use ROBOTICS for fostering STEAM and
develop computational thinking
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Hanke on tarkoitettu:

[0 Opettajille
HANKKEEN [] Erityisopetuksen oppilaille
TAUSTAA

[0 Paattajille

Nyky-yhteiskunta vaatii ammattilaisia, jotka hallitsevat [1 Vanhemmille ja huoltajille

21. vuosisadan taidot. STEAM-oppiaineet ovat osoittau-

tuneet erityisen tarkeiksi niiden hankkimisen kannalta. o
Néissa oppiaineissa voi olla kuitenkin hyvin vaikeaa

ottaa mukaan erityista tukea tarvitsevia oppilaita.

RoboSTEAMSEN-hankkeen tavoitteena on tukea koulu-

tusprosesseja tarjoamalla kehitysvammaisten oppilaiden

opettajille menetelmié ja vélineitd STEAM-opetuksen HANKKEEN
edistamiseksi robotiikan ja aktiivisen oppimisen TULOKSET @
menetelmien avulla.

Hankkeen tarkein tulos on erityisopetuksen oppilaiden
STEAM-koulutuksen parantaminen. Téméan tavoitteen
saavuttamiseksi tuotamme hankkeessa:

[0 Taksonomian, joka on suunnitteltu erityisopetuksen
oppilaille suunnattujen resurssien luokitteluun

TAVOITTEET
[] Kayttajamallin, jonka avulla voidaan tarjota yksilol-

Hankkeen tavoitteena on: lisia oppimiskokemuksia erityisopetuksen oppilaille.
Erityisopetuksen opiskelijoiden tarpeiden ymmartamin- [J Oppaita, resursseja ja kursseja, jotka on raataloity
en seka robotiikan ja aktiivisen oppimisen erityista tukea tarvitsevien oppilaiden parissa.

menetelmien mukauttaminen heidan tarpeisiinsa. . .
P [0 Tyoskentelyn malleja, jotka on suunniteltu hankkeen

Erityisopettajille suunnatun koulutuskokonaisuuden tulosten tehokkaaseen levittamiseen.

maarittely, joka auttaa opettajia laatimaan yksilollisia e :
o ) o o [0 Perustamme hankkeen aiheiden parissa tydésken-
oppimisen tapoja erityisopetuksen oppilaille. _ e .

televan yhteisén toimintaa tukevan teknologisen

Rakennetaan kaytantdyhteiso, joka tarjoaa opettajille ekosysteemin.
ja paatoksentekijoille kohtaamispaikan erityisopetuk- ()
sen oppilaiden onnistuneen STEAM-opetuksen tueksi.
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