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Societatea actuală cere profesioniști cu abilități din

secolul XXI. Disciplinele STEAM s-au dovedit a fi

deosebit de relevante pentru a facilita dobândirea

acestora. Cu toate acestea, includerea elevilor cu

dizabilități intelectuale sau de dezvoltare (IDD), este în

continuare foarte dificilă. RoboSTEAMSEN își propune

să susțină procesul educațional prin furnizarea de

metodologii și instrumente pentru promovarea STEAM

către profesorii ce au elevi cu IDD, prin utilizarea

roboticii și a Metodologiilor de Învățare Activă.

Obiectivele specifice ale proiectului sunt:

    Înțelegerea nevoilor elevilor cu dizabilități și

adaptarea roboticii și a metodologiilor de învățare

activă la diferitele dizabilități;

   Definirea programelor de formare pentru profesori,

astfel încât aceștia să poată adapta și personaliza

învățarea pentru elevii cu IDD;

   Dezvoltarea unei comunități de practică (un punct de

întâlnire), pentru cadre didactice și factori de decizie,

pentru a reuși în Educația STEAM adaptată elevilor cu

IDD.

Proiectul se adresează:

    Cadrelor didactice

    Elevilor cu IDD

    Factorilor de decizie

    Îngrijitorilor și Părinților

Principalul rezultat al proiectului este îmbunătățirea

educației STEAM pentru elevii cu IDD. 

Pentru ne atinge obiectivul, vom realiza: 

    O taxonomie concepută pentru a clasifica resursele

pentru elevii cu IDD;

    Un model de utilizator care vizează personalizarea

experiențelor de învățare pentru elevii cu IDD;

    Ghiduri, resurse și cursuri personalizate pentru

profesorii ce lucrează cu elevii care au IDD;

    

    Modele de ateliere concepute pentru diseminarea

rezultatelor proiectului, în mod eficient;

    Un ecosistem tehnologic creat pentru a susține a

comunitate de practică concentrată pe subiect.

0 1 .

0 2 .

0 4 .

0 3 .


