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CONTEXT

OBIECTIVE

ROBOSTEAMSEN

Training SEN teachers to use ROBOTICS for fostering STEAM and
develop computational thinking

Societatea actuala cere profesionisti cu abilitati din
secolul XXI. Disciplinele STEAM s-au dovedit a fi
deosebit de relevante pentru a facilita dobandirea
acestora. Cu toate acestea, includerea elevilor cu
dizabilitati intelectuale sau de dezvoltare (IDD), este in
continuare foarte dificila. ROboSTEAMSEN isi propune
sa sustina procesul educational prin furnizarea de
metodologii si instrumente pentru promovarea STEAM
catre profesorii ce au elevi cu IDD, prin utilizarea
roboticii si a Metodologiilor de invatare Activa.

Obiectivele specifice ale proiectului sunt:

intelegerea nevoilor elevilor cu dizabilitati si
adaptarea roboticii si a metodologiilor de invatare
activa la diferitele dizabilitati;

Definirea programelor de formare pentru profesori,
astfel incat acestia sa poata adapta si personaliza
invatarea pentru elevii cu IDD;

Dezvoltarea unei comunitati de practica (un punct de
intalnire), pentru cadre didactice si factori de decizie,
pentru a reusi in Educatia STEAM adaptata elevilor cu

IDD.

GRUP
TINTA

REZULTATE 0

Proiectul se adreseaza:

[J1Cadrelor didactice
] Elevilor cu IDD
[] Factorilor de decizie

1 Ingrijitorilor si Parintilor

Principalul rezultat al proiectului este imbunatatirea
educatiei STEAM pentru elevii cu IDD.
Pentru ne atinge obiectivul, vom realiza:

O O taxonomie conceputa pentru a clasifica resursele

pentru elevii cu IDD;

N Un model de utilizator care vizeaza personalizarea
experientelor de invatare pentru elevii cu IDD;

1 Ghiduri, resurse si cursuri personalizate pentru
profesorii ce lucreaza cu elevii care au IDD;

[J Modele de ateliere concepute pentru diseminarea
rezultatelor proiectului, in mod eficient;

L1 Un ecosistem tehnologic creat pentru a sustine a
comunitate de practica concentrata pe subiect.

@ https://robosteamsen.eu/



